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Waszym zadaniem jest odwiedzenie punktów oznaczonych na mapie literą alfabetu oraz 

wykonanie zadań zlecanych przez Punktowych. Zadania wykonywać można w dowolnej 

kolejności, jednak jednocześnie wykonywać można tylko jedno z nich. Dopiero po jego 

zakończeniu możecie udać się w kolejne miejsce. Jednocześnie otrzymujecie pakiet zadań 

bonusowych – w przypadku kolejki spokojnie możecie skupić się na ich realizacji. Po ukończeniu 

Gry, kartę startową oraz karty zadań bonusowych należy zdeponować phm. Marcinowi 

Jedlińskiemu.  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie Potwierdzenie 

Zadanie A  

Zadanie B  

Zadanie C  

Zadanie D  

Zadanie D (plan B)  

Zadanie E  

Zadania Bonusowe Potwierdzenie 

Zadanie Bonusowe 1  

Zadanie Bonusowe 2  

Zadanie Bonusowe 3  

SUMA  
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Oto Turbofajnamapa, którą przygotował dla nas druh instruktor Hufca ZHP Kielce - Miasto! 
Jeśli kiedyś będziecie mieli przyjemność Go spotkać będziemy bardzo wdzięczni za 

podziękowanie mu za to, że zawsze chętnie przygotowuje dla nas wszelkie grafiki. Dzięki Jego 
pomocy ta Gra ma szanse się odbyć :)! 

 
 

 
 
 
 

Powodzenia! 
A – Chałupa z Ćmielowa 
B – Barokowy Kościół z Rogowa 
C – Zagroda z Sukowa 
D – Zagroda Okólna 
E – Wiatrak z Pacanowa 


